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CMS-SE

จัดการเครื่องเล่น Signage 
ทั้งหมดของคุณ
ได้อย่างง่ายดาย

• ซอฟต์แวร์จัดการที่เสถียร ใช้งานง่ายด้วยหน้าจอผู้ใช้ที่เข้าใจง่าย และมีวิธีใช้แบบออนไลน์

• อัปเดตคอนเทนต์ไปยังเครื่องเล่น SMP ได้สูงสุด 4,000* เครื่องพร้อมกัน

• เลือกบทบาทเซิร์ฟเวอร์หลัก เซิร์ฟเวอร์สาขา หรือเซิร์ฟเวอร์สำรอง เพื่อความยืดหยุ่นในการ

ออกแบบเครือข่าย

• จัดตารางเวลาส่วนกลางแบบยืดหยุ่น รองรับการตั้งค่าแบบครั้งเดียว รายวัน รายสัปดาห์ 

รายเดือน หรือรายปี

• ตรวจสอบภาพหน้าจอปัจจุบันของเครื่องเล่น SMP ได้สูงสุด 15 เครื่องต่อหน้าพร้อมกัน (

ต้องใช้ CMS-PRO)

• กระจายข้อความฉุกเฉินได้เพียงสองคลิก

• รองรับการทำงานบนเครื่องเสมือนและ VM บนคลาวด์ เช่น Amazon AWS

• แปลและปรับคอนเทนต์เป็นภาษาท้องถิ่นด้วย AI ได้ฟรีหลายภาษา

• Convert Videos Directly in the Interface

• การเชื่อมต่อจัดการแบบเข้ารหัส HTTPS

• การตั้งค่าเครือข่ายแบบ Multi-NIC สำหรับเซิร์ฟเวอร์ที่สร้างเอง

• บันทึกการตรวจสอบการเผยแพร่และยกเลิกการเผยแพร่คอนเทนต์

• ดาวน์โหลดไฟล์เพื่อสำรองข้อมูลได้อย่างน่าเชื่อถือ

*ขึ้นอยู่กับประเภทของไลเซนส์ที่ซื้อ
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ประสิทธิภาพการบริหารจัดการเครื่องเล่นปลายทางจำนวนมาก
CMS-SE สามารถควบคุม SMP players ได้สูงสุดถึง 4,000 เครื่องพร้อมกัน* SMP players ทุกเครื่องที่
เชื่อมต่อกับเซิร์ฟเวอร์ CMS สามารถตรวจสอบได้ผ่านอินเทอร์เฟซผู้ใช้บนเว็บของเซิร์ฟเวอร์ โดยไม่จำเป็นต้อง

การจัดการกลุ่มห้าชั้น
ผู้ดูแลระบบสามารถสร้างกลุ่มห้าชั้นสูงสุดเพื่อจัดการผู้เล่น 
SMP ทั้งหมดอย่างเป็นระบบในสองประเด็นหลัก: การ
ปรับปรุงเนื้อหาและการกำหนดตารางงาน เซิร์ฟเวอร์ CMS 
จะควบคุมเพลย์ลิสต์ของเครื ่องเล่นสื ่อทั ้งหมดจากส่วน
กลางและซิงโครไนซ์เนื ้อหากับผู ้เล ่นทุกคนในกลุ ่มโดย
อัตโนมัติ คุณสามารถกำหนดลำดับความสำคัญสำหรับแต่ละ
ตารางในเลเยอร์ต่าง ๆ เพื่อรองรับความต้องการของคุณ

ออกแบบสภาพแวดล้อมแบบ Multi-server
ผู้ดูแลระบบสามารถกำหนดบทบาทได้ ไม่ว่าจะเป็นเซิร์ฟเวอร์หลัก เซิร์ฟเวอร์สาขา หรือ เซิร์ฟเวอร์สำรอง โดย
เซิร์ฟเวอร์สำรองจะกู้คืนไฟล์และเข้าควบคุม ทันทีที่เซิร์ฟเวอร์หลักล้มเหลว ในขณะที่เซิร์ฟเวอร์สาขาซึ่งติดตั้งที่
สำนักงานสาขา สามารถแบ่งเบาภาระงานระหว่างเซิร์ฟเวอร์ได้ การสร้างสถาปัตยกรรมแบบ Multi-server 
ช่วยให้การจัดการแบบรวมศูนย์และ/หรือกระจายศูนย์ การวางแผนเครือข่ายที่ยืดหยุ่น การประหยัดแบนด์วิดท์ 
การสำรองคอนเทนต์ และการให้บริการอย่างต่อเนื่อง เป็นโซลูชันที่ดีที่สุดสำหรับคุณในการวางแผนเครือข่าย
เฉพาะตัวและบรรลุการทำงานที่มั่นคงในระยะยาว

วิดีโอสตรีมสด
CMS-SE สามารถส่งข้อมูลสตรีมมิ่งผ่านการ์ดจับภาพ HDMI ภายนอก (แยกจำหน่าย) ให้กับผู้เล่นโดยใช้การก
ระจายสัญญาณ LAN, มัลติคาสต์หรือยูนิแคสต์และให้ความบันเทิงมัลติมีเดียที่ทันสมัยที่สุดสำหรับเครือข่าย
ป้ายดิจิตอล

การจัดการตารางเวลาอย่างชาญฉลาด
คุณสามารถเพิ่มกิจกรรมแบบครั้งเดียวหรือจัดตารางงานตามช่วงเวลาเป็นรายวัน รายสัปดาห์ รายเดือน หรือ
รายปีสำหรับ SMP players ทั้งหมดในกลุ่มได้ การตั้งค่าตามตำแหน่งที่ตั้งก็ทำได้เพื่อเพิ่มความยืดหยุ่น SMP 
players จะเล่นเนื้อหามัลติมีเดียโดยอัตโนมัติตามตารางเวลาที่เซิร์ฟเวอร์ CMS กำหนด CMS ยังมีโหมดการดู
สองแบบ ได้แก่ ปฏิทินและตารางเวลา เพื่อช่วยให้การจัดการตารางเวลาง่ายยิ่งขึ้น

ตั้งค่าเครื่องเล่นสื่อทีละเครื่อง คุณ
สามารถจัดการทั้งหมดได้ในคราวเดียว 
ผู้ดูแลระบบยังสามารถค้นหาตำแหน่ง 
SMP players บน Google Maps 
เมื่อ SMP players เปิดใช้งานฟังก์ชัน
ระบุตำแหน่ง/GPS นอกจากนี้ CMS 
ยังสามารถทำงานร่วมกับ CAYIN 
Signage Assistant แอปฟรีสำหรับ 
Android และ iOS เพื่อให้ผู้ดูแล
สามารถจัดการโครงการป้ายดิจิทัลได้
หลายโครงการผ่านอุปกรณ์มือถือได้
ทุกที่ทุกเวลา
*ขึ้นอยู่กับประเภทของใบอนุญาตที่ซื้อ
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CAYIN AI Server แปลและปรับคอนเทนต์เป็นภาษาท้องถ่ินได้ฟรีหลายภาษา
ด้วย CAYIN AI Server ทำให้ CMS-SE สามารถแปลและปรับคอนเทนต์ให้เป็นภาษาท้องถ่ินได้หลายภาษาภายในไม่ก่ี
วินาที เหมาะอย่างย่ิงสำหรับองค์กรข้ามชาติท่ีจัดการเคร่ืองเล่น SMP ในหลายภูมิภาค ช่วยให้ประกาศ การอบรม และ
ข้อมูลด้านความปลอดภัยเข้าถึงทุกสถานท่ีได้ทันที เพลิดเพลินกับการปรับภาษาคุณภาพสูงโดยไม่มีค่าใช้จ่ายเพ่ิมเติม

แปลงวิดีโอได้โดยตรงภายในระบบ
เมื่อไฟล์วิดีโอไม่สามารถเล่นได้ตามปกติเนื่องจากอัตราเฟรม (FPS) ที่ไม่มาตรฐาน คุณสามารถแปลงไฟล์
ได้ด้วยตนเองโดยตรงจากอินเทอร์เฟซการจัดการของ CMS-SE โดยไม่ต้องใช้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์
แยกต่างหาก

รวมศูนย์ความคิดสร้างสรรค์ด้วย CMS-SE AI
ยกระดับเซิร์ฟเวอร์ของคุณด้วย AI
สร้างคอนเทนต์ระดับมืออาชีพโดยอัตโนมัติ และรักษาความสม่ำเสมอ
ของภาพลักษณ์แบบรวมศูนย์ท่ัวท้ังเครือข่าย

เพลย์ลิสต์วิดีโอ และ รูปภาพอัตโนมัติ

เคร่ืองมืออัจฉริยะสำหรับการตลาดยุคใหม่
• Text-to-Image สร้างภาพคุณภาพสูงได้ทันที
• Image-to-Image ปรับสไตล์ภาพโดยคงความสอดคล้องกัน

AI
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3rd Station

บริการสำรอง (Failover)

พร้อมรับมือทุกสถานการณ์
CMS-SE รองรับบริการสำรอง (Failover) เพื่อไม่ให้เกิดเหตุขัดข้อง หากเซิร์ฟเวอร์ CMS ออฟไลน์หรือ
ไม่พร้อมใช้งาน เซิร์ฟเวอร์สำรองจะเปลี่ยนเส้นทาง การเชื่อมต่อโดยอัตโนมัติ จนกว่า CMS หลักจะพร้อม
ใช้งานอีกครั้ง

จัดตารางคอนเทนต์ในเพลย์ลิสต์ล่วง
หน้าเพื่อไม่ให้พลาดสิ่งสำคัญ คุณ
สามารถกำหนดวันหมดอายุของไฟล์
วิดีโอหรือรูปภาพที่อัปโหลดในเพลย์ลิ
สต์ ให้เล่นหรือหยุดโดยอัตโนมัติตาม
วันที่ต้องการ

Major CMS Backup CMS

Sync

RedundancyOffine
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ดาวน์โหลดไฟล์ เพื่อสำรองข้อมูลอย่างน่าเชื่อถือ
เมื่อย้ายอุปกรณ์ เปลี่ยนอุปกรณ์ หรือเก็บรักษาบันทึกการเล่น ผู้ใช้สามารถดาวน์โหลดและสำรองเนื้อหา
ไฟล์ทั้งหมดจากเซิร์ฟเวอร์ไปยังคอมพิวเตอร์ของตนเองได้

บันทึกการตรวจสอบคอนเทนต์ ดูเหตุการณ์การเผยแพร่และยกเลิกการ
เผยแพร่ทั้งหมดในที่เดียว

คลังทรัพยากรที่หลากหลายและคลาวด์รีซอร์ส
วัสดุจำเป็นทั้งหมด ไม่ว่าจะเป็นไฟล์มัลติมีเดีย ฟอนต์ นาฬิกา สกิน โปรแกรม และเพลย์ลิสต์ สามารถเข้า
ถึงได้ง่ายในคลังเพื่อช่วยในการจัดระเบียบทรัพยากรของคุณ นอกจากนี้ ระบบยังอนุญาตให้คุณอัป
โหลดฟอนต์ที่ต้องการหรือดาวน์โหลดเทมเพลตล่าสุดจากบริการคลาวด์ของ CAYIN ได้ฟรี เพื่อเพิ่ม
ความหลากหลายให้กับเนื้อหาของคุณ

เซิร์ฟเวอร์ Digital Signage ที่พร้อมใช้งาน
คลังทรัพยากรที่หลากหลายและคลาวด์รีซอร์ส
เพื่อเสริมความปลอดภัยในการส่งข้อมูลของหน้าจัดการ CMS-SE รองรับการเชื่อมต่อเข้ารหัส HTTPS

CMS-SE ซอฟต์แวร์เซิร์ฟเวอร์จัดการคอนเทนต์
เฉพาะทางสำหรับ เครือข่าย digital signage 
ติดตั้งง่ายและพร้อมใช้งาน บนฮาร์ดแวร์ของ
คุณ* คุณจะได้รับประสบการณ์การใช้งานที่ราบ
รื่น และยังสามารถจัดการอุปกรณ์จากระยะไกล
ผ่านเว็บเบราว์เซอร์ได้อีกด้วย
*โปรดดูข้อกำหนดของระบบ
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การตั้งค่า Multi-NIC สำหรับ
เซิร์ฟเวอร์ที่สร้างเอง
CMS-SE ตรวจจับการ์ดอินเทอร์เฟซเครือข่ายทั้งหมด
ที่ติดตั้งบนเซิร์ฟเวอร์ที่สร้างเองโดยอัตโนมัติ กำหนด
ค่า IP, Netmask และ DNS เฉพาะให้แต่ละ NIC ได้
อย่างง่ายดาย ไม่ต้องดำเนินการเพิ่มเติมด้วยตนเอง 
เหมาะสำหร ับการต ิดต ั ้ งขนาดใหญ ่หร ือแบบ 
Multi-server

https:// cayintech.com
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หลังจากเปิดใช้งานฟีเจอร์นี้แล้ว คุณสามารถ
เปิดใช้การเข้ารหัสได้อย่างรวดเร็วด้วยใบรับ
รองแบบ Self-signed เริ่มต้นที่มีอยู่ในระบบ
องค์กรที่มีใบรับรองของตนเองยังสามารถ
อัปโหลดใบรับรองแบบ Self-signed ที่
กำหนดเองได้ เพื่อความปลอดภัยของการ
เชื่อมต่อจัดการที่เข้มงวดยิ่งขึ้น

บันทึกของ CMS-SE จะบันทึกเวลาที่แม่นยำของทุก
เหตุการณ์เผยแพร่และยกเลิกการเผยแพร่คอนเทนต์
ทั่วทั้งเครือข่ายเครื่องเล่นของคุณ ผู้ดูแลระบบ
สามารถตรวจสอบได้ง่ายว่าการเล่นแต่ละรายการเริ่ม
ต้นและสิ้นสุดเมื่อใด
ช่วยให้การตรวจสอบย้อนกลับ การแก้ไขปัญหาตาราง
เวลา และการจัดเตรียมหลักฐานสำคัญสำหรับสัญญา
และการยืนยันการเล่นเป็นไปอย่างราบรื่น
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จัดการเครื่องเล่น Signage ทั้งหมดของคุณ ได้อย่างง่ายดาย

แทรกการแจ้งเตือนฉุกเฉิน
เพียงแค่ 2 คลิก คุณก็สามารถเปิดการใช้งานส่งไฟล์ฉุกเฉินไปยังจอภาพปลายทางในเครือข่ายทั้งแบบ
จอเดี่ยวหรือพร้อมกันเป็นกลุ่ม ไฟล์ฉุกเฉินสามารถเป็นได้ทั้งแบบข้อความ, ภาพนิ่ง, วีดีโอ หรือ 
HTML/flash

อัพเดทเนื้อหาบนจอได้หลายวิธี
ไฟล์เนื้อหาสามารถอัพเดทผ่าน FTP และ network ได้ทั้งแบบ online และ offline หรือการจะอัพเดท
ผ่าน CMS server ในเครือข่ายก็ได้

ลงทุนเพียงครั้งเดียว
ผู้ใช้ไม่ต้องเสียค่า license เพิ่มเติมใดๆทั้งสิ้น ถ้าต้องการเพิ่มจำนวนเครื่องเล่นปลายทางเข้ากับ CMS 
ในระบบ นี่คือระบบที่ดีสำหรับการรับเป็น host ของเครือข่าย digital signage

คลังทรัพยากรที่หลากหลายและคลา
วด์รีซอร์ส
วัสดุจำเป็นทั้งหมด ไม่ว่าจะเป็นไฟล์มัลติมีเดีย 
ฟอนต์ นาฬิกา สกิน โปรแกรม และเพลย์ลิสต์ 
สามารถเข้าถึงได้ง่ายในคลังเพื ่อช่วยในการจัด
ระเบียบทรัพยากรของคุณ นอกจากนี้ ระบบยัง
อนุญาตให ้ค ุณอัปโหลดฟอนต์ท ี ่ต ้องการหร ือ
ดาวน์โหลดเทมเพลตล่าสุดจากบริการคลาวด์ของ 
CAYIN ได้ฟรี เพื่อเพิ่มความหลากหลายให้กับเนื้อหา
ของคุณ

ระบบควบคุมการบริหาร
จัดการที่ปลอดภัย
ผู้บริหารระบบสามารถสร้างบัญชีผู ้ใช้
งานและให้สิทธิ์การเข้าใช้งานฟังก์ชั่นที่
ต่างกันตามแต่ละบัญชีได้ โดยชื่อผู้ใช้และ
รหัสผ่านที่แตกต่างกัน

CMS-PRO: an add-on module for advanced management

เข้าถึงข้อมูลโดยละเอียดของ
ผู้เล่น SMP ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
ผู้ดูแลระบบสามารถตรวจสอบรายละเอียดของ
ข้อมูลระบบบันทึกบันทึกและสถานะการอัพเดท
เนื้อหาของเครื่องเล่น SMP หลายเครื่องโดยไม่
ต้องเข้าสู่ระบบในส่วนต่อประสานผู้ใช้ของเครื่อง
เล่น SMP แต่ละเครื่องทีละเครื่อง

ดำเนินการ
กำหนดค่าแบทช์

การกำหนดค่าเช่นการเล่นมัลติมีเดียกำหนด
เวลาท้องถิ่นและการตั้งค่าระบบสามารถทำ
ข้อมูลให้ตรงกันระหว่างผู้เล่นเกณฑ์มาตรฐาน
และผู้เล่นอื่นที่เลือกทั้งหมดพร้อมกัน

ตรวจสอบสถานะสดของการ
เล่นมัลติมีเดีย

ผู้ดูแลระบบสามารถตรวจสอบภาพหน้าจอ
ของผู้เล่น SMP สูงสุด 15 คนต่อหนึ่งหน้า
พร้อมกันได้รับการอัพเดตทันทีของผู้เล่น 
SMP แต่ละคน

ให้ กลไกการแจ้งเตือน
ทันที

ระบบจะระบุอุปกรณ์ที่ผิดปกติเหล่านั้นเมื่อใด
ก็ตามที่มีการตัดการเชื่อมต่อระหว่างเครื่อง
เล่น SMP และเซิร์ฟเวอร์ CMS ผู้ดูแลระบบ
ยังสามารถรับการแจ้งเตือนผ่านทางอีเมล์
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รายละเอียดระบบ
ซอฟต์แวร์ระบบ CMS-SE v.11.0

การจัดการเครื่องเล่นสื่อ

กำหนดการกลาง

กำหนดการกลาง

หน้าจอผู้ใช้

บัญชีผู้ใช้ 

การรับรอง

• ดูรายการเครื่องเล่น SMP ทั้งหมดที่ควบคุมโดยเซิร์ฟเวอร์ CMS ในโครงสร้างแบบต้นไม้

• รักษาความปลอดภัยการเข้าถึง Web Manager และ Media Folder ด้วยชื่อผู้ใช้และรหัสผ่าน

การจัดการกลุ่ม • สร้างกลุ่มห้าชั้นสูงสุดเพื่อจัดระเบียบและตรวจสอบสถานะการทำงานของเครื่องเล่น SMP

การควบคุมการเข้าถึง
• สร้างบัญชีผู้ใช้ไม่ จำกัด และอนุญาตให้แต่ละบัญชีมีสิทธิ์การเข้าถึงที่แตกต่างกัน

• ค้นหาผู้เล่น SMP บน Google Maps เมื่อผู้เล่น SMP เปิดใช้งานฟังก์ชั่นตำแหน่ง

• จัดการไฟล์ด้วยโหมดดูสองโหมดไอคอนและรายการและเลือกไฟล์โดยตัวกรองไฟล์

• อัปโหลดไฟล์ไปยัง CMS ด้วย FTP, แชร์เครือข่าย (Network Neighborhood) และ Web Manager ของ CMS

• อัปเดตเนื้อหาเป็นสูงสุด ผู้เล่น SMP 4,000 คนพร้อมกันขึ้นอยู่กับประเภทของลิขสิทธิ์ที่ซื

• สร้างโฟลเดอร์และโฟลเดอร์ย่อยใน CMS เพื่อจัดเก็บและจัดการไฟล์มัลติมีเดีย

• กำหนดแต่ละกลุ่มด้วยโฟลเดอร์สื่อหนึ่งโฟลเดอร์และซิงโครไนซ์เนื้อหาให้กับผู้เล่น SMP ทั้งหมดโดยอัตโนมัติามกลุ่ม

• การ์ดจับภาพ HDMI : อุปกรณ์ที่รองรับ USB UVC

• ัวแปลงสัญญาณ: Motion JPEG (MJPG) และ YUYV

• ความละเอียด: สูงสุด 1080p (1920 × 1080) @ 60fps

ตำแหน่ง

หน้าจอผู้ใช้

วิธีการ

ความจุ

ซิงค์แหล่งที่มา

ซิงค์ปลายทาง

AV-ใน(1)

• Synchronize playlist, skin, program, font, clock, and all multimedia files in the CMS’s Media Folder to SMP playersประเภทสื่อ

• ประเภทการดู: ปฏิทินหรือตารางเวลา

• โหมดกำหนดการ: หนึ่งครั้งต่อวันรายสัปดาห์รายเดือนรายปีและสถานที่

• ประเภทการเล่น: สามารถแก้ไขงานที่กำหนดเวลาไว้ในกำหนดการหลักและทำขั้นตอนเพิ่มเติมเพื่อแก้ไขงานสำหรับแต่ละโซนในตารางย่อย

สำหรับโหมดการเล่นของผิวหนัง

• ประเภทสื่อ: รวมถึงสกิน, โปรแกรม, เพลย์ลิสต์, วิดีโอ, รูปภาพ, ทิกเกอร์หรือ HTML / Flash ในงานที่กำหนดไว้

• จัดเรียงข้อความฉุกเฉินด้วยสกิน, โปรแกรม, เพลย์ลิสต์, วิดีโอ, รูปภาพหรือ HTML / Flash

การเล่น

กรณีฉุกเฉิน

• กำหนดตารางเวลาเพื่อปรับระดับเสียงของ SMPปริมาณ

(1) Please refer to online help for more information.
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จัดการเครื่องเล่น Signage ทั้งหมดของคุณ ได้อย่างง่ายดาย

System Settings

• ตั้งเวลาของระบบด้วยตนเองหรือซิงโครไนซ์นาฬิกาจากเซิร์ฟเวอร์ NTP เวลา 

• ส่วนต่อประสานผู้ใช้: จีน (ดั้งเดิม), จีน (ดั้งเดิม), อังกฤษ, ฝรั่งเศส, เยอรมัน, อิตาลี, ญี่ปุ่น, โปแลนด์, โปรตุเกส, รัสเซีย, สเปน, ไทย
• การสนับสนุน Ticker: ภาษาที่รองรับ Unicode (UTF-8); สามารถใช้แบบอักษรเริ่มต้นหรืออัปโหลดแบบอักษร TTF 
(*1)ไปยังกลุ่มเฉพาะ

ภาษา

Remote Diagnostics and 
Maintenance

ผู้จัดการเว็บ

• ตรวจสอบการใช้งาน CPU, DRAM ของระบบและฮาร์ดไดรฟ์การตรวจสอบฮาร์ดแวร์

• สร้างไฟล์บันทึกการบันทึกสถานะของระบบ

• Chrome 88, Edge 88, Firefox 85 หรือใหม่กว่า

เข้าสู่ระบบ

• การแจ้งเตือนโดยอัตโนมัติของการอัพเดตแพตช์และเฟิร์ม

• สามารถรีสตาร์ท / ปิดระบบและ กำหนดค่าการจากระยะไกล

อัปเดตระบบ

ซ่อมแซมตัวเอง

เบราว์เซอร์ที่แนะนำ

ทรัพยากร • จัดเตรียมเทมเพลตและวัสดุใน Library และ Online Resourcesบนพื้นฐานคลาวด์

• ตรวจสอบข้อมูลระบบบันทึกของ SMP และสถานะการอัพเดทเนื้อหาโดยละเอียด

• กำหนดค่าผู้เล่นมากกว่าหนึ่งคนในเวลาเดียวกันรวมถึงการเล่นมัลติมีเดียตารางเวลาท้องถิ่นและการตั้งค่าระบบ

• ตรวจสอบภาพหน้าจอของผู้เล่น SMP สูงสุด 15 คนต่อหนึ่งหน้า

• ส่งการแจ้งเตือนทางอีเมลไปยังผู้ใช้หลายคนเมื่อใดก็ตามที่ตรวจพบเหตุการณ์ต่อไปนี้: ตัดการเชื่อมต่อหรือปิด

• ส่งอีเมลทันทีหรือตามกำหนดเวลาที่กำหนดไว้ล่วงหน้า

• ซิงโครไนซ์ซอฟต์แวร์ด้วยตนเองหรือโดยอัตโนมัติจากเซิร์ฟเวอร์ทรัพยากรออนไลน์

• อัพเดตแพตช์ให้ผู้เล่น SMP ที่เลือกทันที

(1) CAYIN ไม่รับประกันว่า SMP-NEO เข้ากันได้กับไฟล์แบบอักษรทั้งหมด　* ข้อมูลจำเพาะอาจเปลี่ยนแปลงโดยไม่ต้องแจ้งให้ทราบล่วงหน้า

การจัดการผู้เล่น

การกำหนดค่าผู้เล่นหลายคน

ภาพหน้าจอ

จดหมายแจ้งเตือน

การจัดการแพทช์

CMS-PRO
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ความต้องการของระบบ

ซีพียู • 2 GHz dual core processor

หน่วยความจำ 

ฮาร์ดดิสก์ (HDD หรือ SSD) 

• 4 GB RAM

• 120 GB of available disk space

Operating system •  Ubuntu 64 bits 22.04 LTS*

ก่อนที่คุณจะติดตั้ง CMS-SE เราขอแนะนำให้คุณตรวจสอบว่าฮาร์ดแวร์ของคุณตรงตามหรือสูงกว่า
ความต้องการขั้นต่ำของระบบสำหรับผลิตภัณฑ์ ข้อกำหนดของระบบในตารางด้านล่างนี้ใช้กับ CMS-SE

* Ubuntu คือระบบปฏิบัติการ Linux และซอฟต์แวร์แอปพลิเคชันทั้งหมดที่ติดตั้งไว้ตามค่าเริ่มต้นเป็นซอฟต์แวร์ฟรี 
หากต้องการข้อมูลเพิ่มเติม โปรดติดต่อทีมขายของเรา

• ไดรฟ์ DVD หรือพอร์ต USB สำหรับการติดตั้ง อินเทอร์เน็ต
ความเร็วสูงสำหรับการติดตั้งและบริการบนคลาวด์ อาจมีค่า
ธรรมเนียมเพิ่มเติม

• จำเป็นต้องใช้
อื่น ๆ 

โครงสร้างระบบ

SMP

SMP

กลุ่มที่ 1 กลุ่มที่ 2

SMP

SMP

เว็บเซิร์ฟเวอร์ของผู้ใช้
(ทางเลือก)

LAN
WAN

Intranet(SuperReporter2)
พีซีของผู้ดูแลระบบ

LCD

โปรเจ็คเตอร์

CMS-SE+CMS-PRO

ฐานข้อมูล

LED

ทีวีติดผนัง

การอัพโหลดเนื้อหา / 
การกำหนดตารางเวลา

การกระจายเนื้อหา / 
การจัดตารางเวลา

CAYIN Signage Assistant
เริ่มจัดการเซิร์ฟเวอร์ CMS และเครื่องเล่น SMP บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ของคุณ!
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cayintech.assistant


